Ist in Bewegung.

Wie der Smartfloor die frGhkindliche Bildung
revolutioniert und zum Game-Changer
in lhrer Kita wird.




Bewegung: Der Motor
des Lernens

,Bewegung ist Ausdruck der
Lebensfreude von Kindern... Sie
Ist ein Medium, durch das
Kinder Erkenntnisse gewinnen
konnen — uber sich selbst und die
anderen, uber ihre dingliche und
raumliche Umwelt.”

Prof. Dr. Renate Zimmer

nifbe

'.L? Niedersiichsisches Ministerium
Y fur Wissnschaft und Kultur

& NotebookLM



Wie Bewegung das Gehirn formt

Schwach

Vernetzung Prinzip ‘Use it or lose it’ Ergebnis
Sinnliche Reize & korperliche Haufig genutzte und geubte Denken ist verinnerlichtes
Aktivitat schaffen und Verbindungen werden Handeln. Sensorische Reize
differenzieren Synapsen gestarkt und schneller. sind ‘Nahrung fur das Gehirn.

Basiert auf den Erkenntnissen von Prof. Zimmer, 'Bewegung als Motor des Lernens’,



Unser Auftrag: Ganzheitliche Bildung nach Plan

Korper, Bewegung, Sprache, Schrift,

Gesundheit Kommunikation
Mathematik, Personale & soziale
Naturwissenschaft, Entwicklung,
(Informations-) Technik Werteerziehung




Dle Antwort: Der Smartf 0C
Lernen. - '
Bewegung. "'
Digitalisierung.' /%)
Endlich vereint.|




Mehr als ein Boden. Ein interaktiver Lernraum.

[ l L _________
[~ i
N >
1. Projektion: 2. Interaktion: 3. Feedback:
Ein Beamer projiziert Drucksensible Sensoren Die Software gibt sofort
Lernspiele auf den erfassen die visuelles und auditives
Boden. Bewegungen der Kinder. Feedback.

r

Der Smartfloor erganzt bewahrte
Methoden, anstatt sie zu ersetzen.
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Denken in Bewegung: Konzentration und Logik fordern
Steigert Aufmerksamkeit:

% Kinder bauen Uberschussige
Energie ab und bleiben fokussierter.

Trainiert Exekutivfunktionen:
Eine Studie belegt eine signifikante
@ Verbesserung von Impulskontrolle

(Inhibition) und Arbeitsgedachtnis.

e O Macht Mathe begreifbar:
- Zahlenreihen hupfen, Mengen
zuordnen, Formen sortieren.

Quelle: Studie mit Grundschulkindern zeigte signifikante Verbesserung der
exekutiven Funktionen nach 10 Wochen Training.




Worter hupfen,
Geschichten erleben

3%9 Kinasthetisches Lernen: Buchstaben und
Laute werden durch Bewegung im Korper
"verankert".

622 Aktiver Wortschatzaufbau: Spiele wie
"Worter hi]pfn':::n" oder "Buchstabenjagd"
machen das Uben zum aktiven Erlebnis.

~O) Fordert Sprachfreude: Weckt bei aktiven
Kindern, die ungern still sitzen, das
Interesse an Buchstaben und Schrift.




Gemeinsam wachsen: Teamwork und Empathie

Kooperative Spiele q}% Fairer Wettbewerb !%Q Starkes Wir-Gefiihl Bg%

Aufgaben konnen nur im Team Kinder lernen, sich an Regeln zu Gemeinsame Erfolgserlebnisse
gelost werden, was Absprachen und  halten und mit Sieg und Niederlage starken das Selbstvertrauen und die
Zusammenhalt fordert. umzugehen. soziale Bindung.
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Ein Boden fur Alle: Jedes Kind im Mittelpunkt

Anpassbare Schwierigkeitsgrade:
Fordert jedes Kind individuell,
ohne zu uUber- oder unterfordern.

Barrierefreiheit: Tisch-Varianten
ermaoglichen auch Kindern mit
Mobilitatseinschrankungen die
volle Teilnahme.

Multisensorischer Zugang:
Spricht verschiedene Lerntypen
und Kinder mit Forderbedarf (z.B.
Wahrnehmung, Sprache) gezielt
an.




Der Game-Changer-Effekt: Ein pddagogisches Okosystem

Mehr Lernerfolg
durch Aktivitat
I...
. : Gesteigerte
e [ FA
2 Lernfreude
SMARTFLOOR
Starke Gelebte
Sozialkompetenz Inklusion

Gesunde
Entwicklung




Aus der Praxis: "Mathe durch Bewegung motiviert!"

“Lehrkrafte berichten, dass ,Mathe durch
Bewegung‘ viele Schiillerinnen und Schiiler
motiviert, die sonst Schwierigkeiten oder -
Langeweile in Mathe empfanden. ....alle
(vor allem Jungen) lieben es, sich zu
messen.”

EEEY ~ B




. Gestalten Sie die Zukunft des Lernens.

Bewegung ist ein Motor fur das Lernen —und der
Smartfloor liefert das ,Chassis’, um diesen Motor auch
Im digitalen Zeitalter voll zur Geltung zu bringen.




Erleben Sie den Unterschied.

Vereinbaren Sie
eine Live-Demo in
lhrer Einrichtung.

@)

Besuchen Sie uns
auf [Website-
Placeholder].

fo

Fordern Sie lhr
detailliertes
Informationspaket
an.

Kontakt:
Inter Regular

[Name-Placeholder]
Inter Regular

[Email-Placeholder]
Inter Regular

[Telefon-Placeholder]
Inter Regular
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Lassen Sie uns die Zukunft
gemeinsam gestalten.
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